PLAN DE ESTUDIO

(AD-01)

) INGENIERIA EN ANIMACION Y DISENO DIGITAL

PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO

ADG-0602
HOJA
ELECTRONICA
DE CALCULO

4U.V. ouV.

*ADE-0101

PRECALCULO

ADE-0702

FUNDAMENTOS
DEL DISENO

4UV. EVA'A

ADE-0201

CODING

ADG-0301 ADG-0802

INGLES | INGLES Il

33UV 3UW

** ADG-0401 ADG-0902

ESPANOL FILOSOFIA

33UV 3UW

ClENCIAS ELECTIVAII

NATURALES HUMANIDADES

3UW 3UW

ADE-1002

GEOMETRIAY,
TRIGONOMETRIA

3UV. EVATA

ADG-0501

SOCIOLOGIA

ADG-1103

METODOS
ESTADISTICOS

4U.V.

ADG-1203

HISTORIA DEL
ARTEY DISENO

4U.V.

ADG-1303

INGLES Il

EJVA'A

ADG-1403

HISTORIA DE
HONDURAS

EJVA'A

ADE-1503
ETICAY
RESP. SOCIAL.

EJVA'A

ADE-1603
CALCULOI

4U.V.

ADE-1704

TEORIA DEL
COLOR

4U.V.

ADE-1804

PSICOLOGIA DE
LA COMUNICACION

ADG-1904

INGLES IV

ADE-2004

DIBUJO

ADE-2104

PROGRAMACION
ESTRUCTURADA

LAVATA

ADE-2204

DISENO
VECTORIAL |

4UV.

ADE-2305

TIPOGRAFIA

3UV.

ADE-2405

ALGEBRA

ADG-2505

INGLES V

33UV

ELECTIVAIII
ARTE 0 DEPORTE

33UV

ADG-2605

GESTION DE
BASE DE DATOS

[IVA'A

ADE-2705
cALcuLO Il

4U.V.

*MATEMATICA NIVELATORIA PARA PRECALCULO
**ESPANOL NIVELATORIO PARA ESPANOL

Total Asignaturas: 61

Total de Unidades Valorativas: 221

Como requisito de graduacion el estudiante debera cumplir con:
1.- Haber acumulado por lo menos 200 puntos coprogramaticos.
2.- Seleccionar un area de Orientacion Profesional.
3.- Haber finalizado exitosamente su Practica Profesional Supervisada (800hrs).
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*Plan en ultima fase de aprobacion.



PERFIL PROFESIONAL

Los Ingenieros en Animacion y Disefio Digital de la USAP seran capaces de desarrollar, gestionar y
dirigir, con creatividad proyectos y productos de animacion y disefio empleando tecnologias de
vanguardia. También podran encontrar soluciones de comunicacion y entretenimiento, ya sea como
profesional independiente o como director de proyectos en empresas del ramo, con una vision
profesional, socialmente responsable y de liderazgo.

CONOCIMIENTOS

* Modela, anima, desarrolla y crea contenidos multimedia y efectos visuales para la industria
publicitaria, del entretenimiento digital y sectores como la ciencia y la educacion.

® Utiliza herramientas de computo de vanguardia.

* Desarrolla proyectos de disefio multimedia con creatividad.

* Aprovecha las innovaciones de la tecnologia digital, su creatividad y sus cualidades artisticas
para el andlisis, disefio, desarrollo y produccion multimedia animada.

« Interviene en la construccion de contenidos de imagen y produccion digital para narrativas
visuales abordadas por la industria de la publicidad y el entretenimiento.

* Interviene en el desarrollo de plataformas de videojuegos y aplicaciones para moviles u
otros dispositivos, combinando diferentes técnicas digitales.

ASIGNATURAS ELECTIVAS

cODIGO AREA DE CIENCIAS NATURALES UV. REQUISITOS
ECN-0100 EDUCACION AMBIENTAL 3 NINGUNO
ECN-0200 ECOLOGIA 3 NINGUNO

CODIGO AREA DE HUMANIDADES V. REQUISITOS

EHU-0100 TECNICAS DE REDACCION 3 NINGUNO
EHU-0200 REALIDAD SOCIOECONOMICA DE HONDURAS NINGUNO
EHU-0300 ENTORNO EMPRESARIAL NINGUNO
EHU-0400 CALIDAD TOTAL NINGUNO
EHU-0500 EMPRESAS TURISTICAS NINGUNO
EHU-0600 PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO NINGUNO
EHU-0700 **INGLES PARA CERTIFICACION NINGUNO
EHU-0800 INTRODUCCION A E-BUSSINES NINGUNO

CODIGO ELECTIVA DE ARTE O DEPORTE U.V. REQUISITOS
EAD-0100 BALONCESTO NINGUNO
EAD-0200 FUTBOL SALA NINGUNO
EAD-0300 VOLEIBOL NINGUNO
EAD-0400 FUTBOL NINGUNO
EAD-0700 CORO NINGUNO
EAD-0800 CONJUNTO INSTRUMENTAL NINGUNO
EAD-0900 GUITARRA POPULAR NINGUNO

ELECTIVAS PROFESIONALIZANTES

CODIGO AREA DE DISENO DE HISTORIETAS U.V. REQUISITOS

ADP-0100 INTRODUCCION AL DISENO DE HISTORIETAS 4  ADE4910/ADE5110
ADP-0200 CREACION Y PRODUCCION 4 ADP-0100

CODIGO AREA DE REDES U.V. REQUISITOS

ADP-0300 REDES SOCIALES Y COMMUNITY MANAGER | 4 ADE-4910/ADE-5110
ADP-0400 REDES SOCIALES Y COMMUNITY MANAGER II 4 ADP-0300

CcODIGO AREA DE AUDIOVISUAL U.V. REQUISITOS
ADP-0500 TELEVISION | 4 ADE-4910/ADE-5110
ADP-0600 TELEVISION Il 4 ADP-0500

El estudiante escogera un area de orientacion profesional para cursar las dos asignaturas que le corresponden.
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